MATHS 6H "Pour aller de A a B" E-L15

Blocs « Controle » :
e «sj...alors...sinon...»
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Blocs « Opérateurs » :
e «estplus petitque »
e Inscrire le parametre 4.

Blocs « Opérateurs » :

e «nombre aléatoire entre ... et ...

e Inscrire les parametres 1 et 6.
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Ces premiers blocs représentent le langage :

Si le nombre aléatoire (lancé du dé a 6 faces) est plus petit que 4,
alors ... sinon ...

Blocs « Blue-Bot », apres la condition

«alors»:
e «Avancer»(de 1 case)
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Blocs « Blue-Bot », apres la condition

«sinon»:

e «Pivoter 90° droite » (faire pivoter le

Blue-Bot vers la droite)
e «Avancer»(de 1 case)

e «Pivoter 90° gauche » (faire pivoter

le Blue-Bot vers la gauche)

D
nombre aléatoire entre ° et o < ° ‘

Pivoter 90° droite

Pivoter 90° gauche




Si le nombre aléatoire (lancé du dé a 6 faces) est plus petit que 4, alors le Blue-
Bot avance de 1 case, sinon faire pivoter le Blue-Bot vers la droite, faire
avancer le Blue-Bot de 1 case, faire pivoter le Blue-Bot vers la gauche.

6. Blocs «Controle »:
e «répéter__ fois»
e Glissertous les blocs a lintérieur.
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Pivoter 90° droite

Avancer

Pivoter 90° gauche

Répéter 4 fois : si le nombre aléatoire (lancé du dé a 6 faces) est plus petit que
4, alors le Blue-Bot avance de 1 case, sinon faire pivoter le Blue-Bot vers la
droite, faire avancer le Blue-Bot de 1 case, faire pivoter le Blue-Bot vers la
gauche.

7. Blocs « Evénements » :
e «quand /™ estcliqué » 4
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Pivoter 90° droite

Avancer

Pivoter 90° gauche

Cliquer pour faire démarrer le programme (et le Blue-Bot):

Répéter 4 fois : si le nombre aléatoire (lancé du dé a 6 faces) est plus petit que
4, alors le Blue-Bot avance de 1 case, sinon faire pivoter le Blue-Bot vers la
droite, faire avancer le Blue-Bot de 1 case, faire pivoter le Blue-Bot vers la
gauche.




